Charrette de design — 27 septembre 2012

fonctions proposés
« escalade (autel, serre, nef, extérieur)
» toit-terrasse

- café
+ place du village
e cirque

« écobibliotheque

+ salle de spectacle

- lieux de répétition

* agriculture urbaine

+ salles de rencontre innovantes
+ service de garde

+ skate park

+ danse

* auberge

« cuisine collective
- fablab

« théatre

* bureaux

qualités ou stratégies spatiales
- relation entre I'église et les autres batiments sur le site :
o batiments annexes accédés par la nef
o jardins au centre et sur 2e
o synergie entre les batiments (centre de site entre église et presbytere?)
o coulisses actives
+ entrée et accessibilité
o nouveau place au centre du site
= démolition de fonte baptismale
= entrée latérale
= lieu pour traiter les niveaux de sol (accessibilité)
o forte lien intérieur-extérieure
o entrée progressive
o entrée comme médiateur d'espace extérieure et intérieure
« transformabilité et modularité
o murs amovibles
o structure (squelette) pour installation de salles amovibles
o polyvalence des espaces
+ patrimoine et nouvelle construction
o dégagement de l'existant - surtout église
o ajout de structures transparentes
o ajout de structures modulaires
o vitrage du mur avant
o nouvelle construction = nouvelle perspective sur le patrimonial (passerelles, escalade,
toit-terrasse)
o clochers transformés en éoliennes ou en structures ludiques
o distinction existant/nouveau
+ verdissement
o jardins et places publiques



o serres (avec murs d'escalade)
o toit-terrasse
o collecte d'eau de pluie
o murs verts
e transparence
o laisser rentrer lumiere
o rendre visible de beaubien
o entre divers fonctions dans Il'espace
o mur séparateur avec arche vitré
o ouvertures dans plancher de I'église vers le sous-sol (accés + lumiere)
o boite en verre inséré dans I'église
o percements

éléments physiques a traiter attentivement
e orgue et espace-son
« vitraux
« clochers
« toit-terrasse
« nouvelles constructions













